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Sitografia

IL POTERE DEGLI ALGORITMI. L’UOMO E LA SFIDA DELL’INTELLIGENZA ARTIFICIALE

Paolo Benanti, Nello Cristianini

Meeting 2023 per l’amicizia tra i popoli, 24 agosto 2023,

https://www.youtube.com/watch?v=qWLg26exmu0

DALLE ORIGINI DELL’INFORMATICA UMANISTICA ALLE DIGITAL HUMANITIES

Di CultHer (Digital Cultural Heritage School) - Convegno 4-6 novembre 2020

Conferenza di Dino Buzzetti

https://www.youtube.com/watch?v=EibJk-ZsX-g
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