Classe: prima

Titolo: “Dentro di me, un mondo...”

Docenti o materie coinvolte: italiano, storia, immagine, musica, religione

Competenza attesa 

L’alunno

· nell’orale e nello scritto è in grado di produrre brevi testi

· riesce a percepire come una frase produca un significato

· adopera, per esprimersi e comunicare con gli altri, anche codici diversi dalla parola

· sviluppa atteggiamenti di riflessione sulle proprie esperienze

Compito unitario in situazione

· Produzione di testi connotativi

Obiettivi di apprendimento implicati (ex Osa o ex Pecup)

Obiettivo formativo

L’alunno identifica il vissuto relativo alle proprie esperienze e lo esprime attraverso il linguaggio delle immagini e la lingua scritta.

(Cfr. All. 1. Conoscenze e abilità)

Attività 

· Riconoscimento delle espressioni del volto umano

· Disegnare e colorare esprimendo vissuti (momenti di tristezza, felicità, paura) , utilizzando nel modo opportuno colori caldi e freddi.

· Ogni elemento del disegno viene trasformato in un dato all’interno di una unità espressiva

· Verbalizzazione: passare dall’unità espressiva al testo

· Lettura di semplici brani connotativi, individuazione del vissuto e dei dati relativi anche in relazione ai vari organi di senso

· Utilizzo dei dati raccolti per raccontare una esperienza personale

· Contemporaneità delle situazioni, partendo da esperienze reali; utilizzo di uno schema che permetta di rappresentare graficamente la contemporaneità

· Paint e Micromondi per disegnare e colorare esperienze personali, individuando il relativo vissuto. 

· Improvvisazione di suoni con lo strumentario Orff: suoni per raccontare vissuti.

· Ascolto del brano “Pierino e il lupo”: individuazione dei vissuti espressi nei vari momenti 

· Completamento di parole con accenti, doppie, mb/mp…

· Giochi didattici per le particolarità ortografiche della lingua italiana

· La punteggiatura:
il punto: rappresentazione di una scena con vari elementi attraverso il disegno, i timbri o incollando immagini ritagliate dai giornali. Verbalizzazione di ogni elemento separando con il punto.
La virgola: gioco della macchina fotografica. Un foglio con un foro al centro. Ogni azione o elemento viene “fotografato”. Nel momento della verbalizzazione il clic della macchinetta è rappresentato con la virgola   
Il punto interrogativo ed esclamativo per connotare

· Giochi per imparare i componenti del PC

Strumenti
· materiale strutturato: schede

· libri, biblioteca scolastica

· matite colorate su fogli di piccolo formato.

· colori a tempera e fogli di diverso formato

· riviste e quotidiani per rappresentazione di una scena

· cartoncini

· strumentario Orff

· Software didattico. Paint. Micromondi Junior

· postazioni multimediali con collegamento ad Internet

Soluzioni organizzative

· lezione frontale

· lavoro a coppie o a piccolo gruppo sui contenuti proposti

· conversazioni

· esecuzione individuale

· esecuzione di gruppo 

Tempi

Gennaio- febbraio

Verifiche sugli apprendimenti

· Verifica di conoscenze e abilità (come da Obiettivi di apprendimento implicati )



Modalità di verifica e valutazione - Documentazione

· Conversazione orale

· osservazioni

· esercitazioni orali

· esercitazioni scritte

· esercitazioni multimediali

· prove di ascolto; osservazioni relative al modo di operare e durante il canto.

· Griglia di rilevazione obiettivi di conoscenza e obiettivi di abilità:

            con valutazione espressa in decimi – scala da 10 a 5 

(da inserire nel giornale dell’insegnante)
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